WriF
Y[ Zajecia online w marcu i kwietniu dla SP w Klubie Mtodego Programisty

Ministerstwo Cyfryzacji zaprasza na spotkania online wprowadzajgce w Swiat kodowania i programowania.

To bezptatne zajecia dla ucznidw i uczennic ze szkdét podstawowych, prowadzone tak, by inspirowaty do
odkrywania swoich wtasnych talentow.
Podczas nich, pokazane zostanie m.in. jak bezpiecznie poruszac sie w sieci.

Kazde spotkanie dotyczyto bedzie innego tematu.

Wystarczy zarejestrowac sie na stronie Klubu Mtodego Programisty lub wzig¢ udziat w transmisji na FB.

e Zarejestruj sie na zajecia na stronie:
https://www.klubmlodegoprogramisty.pl/aktualnosci/spotkania-dla-uczniow-inspirujace-do-odkrywania-
swoich-talentow/

e Bez wczesniejszej rezerwacji - na naszym kanale FB:
https://www.facebook.com/KlubMlodegoProgramistyPI

Zajecia dla dzieci z klas 1-3

30 marca (czwartek) o godzinie 12:00

Dbamy o naszg planete! - Teresa Smolen

Tematem przewodnim warsztatu bedzie ekologia, ale takze zachecanie do spedzania czasu w kontakcie z natura.
Obchody Dnia Wiosny i Dnia Ziemi stang sie okazjg do proekologicznych dziatan.

Uczestnicy m.in. utrwalg zasady dotyczace segregacji smieci, za pomocg kodu posprzatajg plaze, a takze udadza
sie w wirtualng podréz po pieknych zakatkach planety.

27 kwietnia (czwartek) o godzinie 12:00

Spotkanie z ksigzka - Teresa Smolen

Tematem warsztatu beda ksigzki.

Spotkanie bedzie petne aktywnosci wyzwalajgcych twdrczos¢, a takze zachecajgcych do konstruowania opowiesci.
Nie zabraknie odniesien do znanej literatury dzieciecej, a takze motywowania do regularnego czytania.

Uczestnicy stworzg takze komiks, w ktérym polecg ulubiong ksigzke, aby nadchodzace wakacje staty sie okazjg
do regularnego czytania.

Zajecia dla dzieci z klas 4-5

16 lutego (czwartek) o godzinie 18:00

Bezpiecznie w sieci - Mariola Fik

Warsztat opiera sie na tematyce bezpieczenstwa w sieci, a zwtaszcza na zagadnieniu ochrony haset.

Dzieci uczestniczac w kilku angazujgcych zadaniach, dowiedzg sie, czym cechuje sie silne hasto.

Nauczg sie krytycznie podchodzi¢ do wiadomosci otrzymywanych z nieznanych Zzrédet oraz zaprogramujg prosty
generator bezpiecznych haset.

9 marca (czwartek) o godzinie 18:00

Zaprogramuj gre Arcade - Mariola Fik

Podczas warsztatu online uczestnicy beda mieli szanse cofnac sie kilkadziesiat lat i dowiedzie¢ sie, w jakie gry graty
wtedy dzieci i mtodziez.

W czesci zasadniczej grupa zajmie sie projektowaniem i programowaniem gry typu Arcade, w ktérej przeprowadzi
autorskiego bohatera przez zawity labirynt.

20 kwietnia (czwartek) o godzinie 18:00

Zaprogramowany kompas - Mariola Fik

Podczas warsztatu uczestnicy zajma sie przygotowaniem przedmiotu stanowigcego niezbednik kazdego wedrowca
- kompasu.
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Do realizacji zadania przyda im sie umiejetnosc¢ logicznego myslenia i programowania bloczkowego, a efekt swoich
dziatan sprawdzg na symulatorze ptytki micro:bit.

Zajecia dla mtodziezy z klas 6-8

15 lutego ($roda) o godzinie 18:00

Stwarz apke - generator bezpiecznych haset! - Stawomir Baturo

W czasie warsztatu uczestnicy zaprojektujg i zaprogramujg prostg aplikacje.

Dowiedzg sie jakie sg zasady tworzenia bezpiecznych haset.

Poznajg sposoby tworzenia aplikacji do generowania haset.

Nastepnie przy pomocy aplikacji MakeCode stworzg skrypt aplikacji dziatajgcy na ptytce micro:bit.
W kolejnym kroku rozpoczng tworzenie wersji aplikacji w jezyku Python.

25 kwietnia (wtorek) o godzinie 18:00

Jezdzimy po Marsie ,,roverem” - Stawomir Baturo

Podczas warsztatu przyblizymy temat poruszania sie tazikéw marsjanskich, a nastepnie zaprogramujg symulacje
bezkolizyjnego poruszania sie fazika Curiosity po czerwonej planecie.



